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Generell introduksjon

Les gjennom oppgavetekstene og finn ut hva det sperres om. Noen av oppgavene har lengre for-
klarende tekst, men dette er for & gi mest mulig presis beskrivelse av hva du skal gjere.
Fokuser pa det som er det sentrale spersmalet i hver deloppgave. Alle oppgaver kan lgses med
et relativt lite antall kodelinjer.

All kode skal vere C++.

Dersom du mener at opplysninger mangler 1 en oppgaveformulering, gjor kort rede for de anta-
gelser og forutsetninger som du finner det nedvendig & gjore. Hver enkelt oppgave er ikke ment
a vaere mer krevende enn det som er beskrevet.

Noen av oppgavene er “oppskriftsbasert” og vi sper etter forskjellige deler av et litt storre hel-
hetlig program. Du kan velge selv om du vil lgse dette trinnvis ved 4 ta del for del, eller om du
vil lage en samlet implementasjon. Serg for at det gar tydelig frem hvilke spersmal du har svart
pa hvor i koden din.

Hele oppgavesettet er arbeidskrevende og det er ikke foreventet at alle skal klare alle oppgaver
innen tidsfristen. Tenk strategisk i forhold til ditt niva og dine ambisjoner. !

Oppgavene teller med den andelen som er angitt 1 prosent. Den prosentvise uttellingen for hver
oppgave kan likevel bli justert ved sensur. De enkelte deloppgaver kan ogsa bli tillagt forskjellig
vekt.
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Oppgave 1: Kodeforstielse og feilfinning

a) Hva skrives ut av felgende kode? b)
int a = 10;
int b = 20;
int ¢ = 30;
int d = 40;
a += ++b;
d=(d%c)+ (d/ c);

cout << a << endl;
cout << d << endl;

20%)

Hva skrives ut av felgende kode?

int a[] = {1, 2, 3, 4, 5};
int *b = a;

int *c = &a[2];

a[0] = 0;

cout << a[0] << endl;
cout << *b << endl;

cout << *(++c) << endl;

¢) Funksjonen insert i folgende kode er ment & skulle sette inn noder i en lenket liste i sortert
rekkefolge, men den inneholder feil som gjor at enkelte noder blir plassert feil. Identifiser
og forklar kort hva som er feil, og vis hvilke(n) endring(er) som kan gjeres for at dette skal

fungere korrekt.

struct ListNode({
string item;
ListNode *next;
};
typedef ListNode* ListNodePtr;

void insert (ListNodePtr &head, string
ListNodePtr newNode new ListNode;
newNode->item item;
newNode->next = NULL;
if (head == NULL) {
head = newNode;
}else{
ListNodePtr current = head;
ListNodePtr prev = NULL;
while( (current->next '= NULL) &&
prev = current;
current = current->next;
}
if (prev NULL) {
newNode->next = current;
head = newNode;
}else if (current->next == NULL) {
current->next = newNode;
}else{
prev->next = newNode;
newNode->next = current;

item) {

(item > current->item)) {

Eksempel som illustrerer feil i
insert-funksjonen:

Folgende sekvense av kall:
insert(head, "epler"),;
insert(head, "bananer");
insert(head, "appelsiner");
insert(head, "ol");
insert(head, "gulost");

Gir folgende feilsortert liste:

appelsiner, bananer, epler, ol, gulost

1 en riktig implementasjon skulle gulost
ha kommer for ol!
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Oppgave 2: Funksjoner (25%)

Deloppgavene henger sammen og det er meningen at en funksjon i1 en oppgave skal kunne be-
nyttes i en annen oppgave. Merk at det likevel IKKE er nadvendig & ha lgst en oppgave for &
kunne bruke funksjonen denne beskriver i en annen oppgave - sé lenge du skjenner hva funk-
sjonen gjor.

I evalueringen av deloppgavene ser vi etter riktig logikk, at koden er lettlest og enklest mulig,
at du bruker en hensiktsmessig kontrollstruktur m.m.

a) Lag en funksjon bool isLeapYear (int year) som returnerer true hvis year er et
skuddar og false hvis ikke. Funksjonen skal implementere reglene for skuddar.
Fritt etter Wikipedia: “Et skudddr er et dr som har en dag mer enn et normalt dr. Jorden
bruker ca. 365,2422 dager pd en runde rundt solen. For at dette skal passe inn med vdr
kalender, har vi skuddar. Et skuddar er normalt hvert fjerde ar — i alle drstall som er dele-
lige med 4. Unntaket er hundrearene (1700, 1800, 1900 etc.) som ikke er skuddar med min-
dre de er delelige med 400 (1200, 1600, 2000, 2400 etc.). Det ble derfor skudddr i 2000,
men skuddaret faller bort i 2100.” Et skuddar har 366 dager mens et vanlig ar har 365.

b) Lag en funksjon int daysOfMonth (int month, int year) som returnerer antallet dager
det er i en méned i et gitt &r. For februar skal funksjonen returnere riktig tall basert pd om
det er skuddar eller ikke. Hvis month er en ugyldig verdi (dvs. verdi som ikke representerer
en méned) skal funksjonen returnere 0.

I parameteren for mdaned brukes manedsnummer hvor januar = 1, februar = 2, mars = 3
osv. Hvis det er skuddar er det 29 dager i februar, hvis ikke er det 28 dager. Maneder med
31 dager er januar, mars, mai, juli, august, oktober, desember. Alle andre mdaneder har 30

dager.

¢) Lag en funksjon int secondsInMonth (int month, int year) som returnerer antallet
sekunder det er i en bestemt maned 1 et ar.

d) Lag en funksjon int secondsInYear (int year) som regner ut og returnerer antallet
sekunder det er i year. Eksempel vil secondsInYear (2000) returnerer 31622400, mens
secondsInYear (/999) vil returnere 37536000.

e) Lag en funksjon void printCurrentDate () som bruker funksjonen time () i <ctime>

biblioteket, regner ut gjeldene &r, maned og dag og skriver ut resultatet til skjerm. Utskriften
skal inneholde ar, méned og dag, men du bruker bare tall 1 utskriften og formatet velger du
selv. Eksempel pa grei utskrift er: “2011 1/6”.
1 C++ biblioteket <ctime> finnes det en funksjon time () som vil gi deg antallet sekunder
som er gatt siden klokken 00:00, 1 januar, 1970. Denne informasjon henter funksjonen fra
klokka i datamaskinen og verdien som returneres kan omregnes til gjeldende dato og tids-
punkt. For enkelthets skyld kan du anta at funksjoner er deklarert som int time ().
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Oppgave 3: Klasser (25%)

I denne oppgaven skal du jobbe med en klasse Time som representerer en dato og et tidspunkt
(dvs. har variabler for ar, maned, dag, time, minutt, sekund). Time-klassen har en konstrukter

som benytter seg av funksjonen time () i <ctime> slik at objektene blir instansiert med gjel-

dende verdier for det ayeblikket de blir opprettet (se oppgave 2 e). I siste deloppgaven skal du
ogsa lage subtypen LocalTime hvor dato/tid er justert med tidssone.

NB! Merk at i praksis er det fullt mulig 4 lese alle deler i oppgave 3 uten at du har besvart opp-
gave 2 - sa lenge du har lest og forstatt funksjonene hva funksjonene i oppgave 2 gjeor.

class Time({ class LocalTime : public Time{
private: private:

int year, month, day;, @ ......

int hour, minute, second; public:

...... LocalTime (int timezone) ;
public: void setTimezone (int timezone) ;

Time () ; int getTimezone() ;

a) Time sin konstrukter skal beregne riktig ar, méned, dag, time, minutt og sekund for objek-
tene som klassen instansierer. Da er det greit & ha funksjonene som er beskrevet i 2a- 2d
som medlemsfunksjoner. Hvordan ber parameterlista til disse vere ndr de er medlemsfunk-
sjoner? Beskriv kort og/eller gi et eksempel. NB! Logikken for konstruktoren var tema i
oppgave 2e og det er kun svar pd sporsmdlet over vi ser etter i denne deloppgaven.

b) Hva betyr det at en medlemsfunksjon er static og er det noen av funksjonene fra 2a - 2d
som kan deklareres som static hvis de gjeres om til medlemmer av Time?

¢) For Time har vi ikke noen get-funksjoner og objektene som instansieres blir sakalte uforan-
derlige/immutable objekter. Overlagre insertion-operatoren (<<) slik at du for objektet
Time t kan skrive cout << t << endl; Vis hvilke andre endringer som ma gjores 1 klas-
sedeklarasjonen for at en slik overlagring skal vere mulig (men du fér ikke legge til get-
funksjoner siden objektene fortsatt skal vaere uforanderlige).

d) Gi et eksempel pd en annen operator som generelt kan vare nyttig & overlagre for klassen
Time og vis implementasjonen av denne som medlem av klassen.

I Time-klassen brukes time () for & beregne dato og tid, men dette gir en verdi som er “univer-
sell tid UTC” - tid som ikke er justert for tidssone. For & fa riktig tid, f.eks. for Norge, ma vi
justere for lokal tidssone (norsk tid er f.eks. 1 time for UTC) og vi lager subtypen

LocalTime for dette. Vi antar at sone er heltall (og utelater alt som har med sommertid & gjore).

e) Vis hvordan du vil implementere konstrukteren LocalTime: : LocalTime (int timezone)
og funksjonen LocalTime: :setTimezone (int timezone) slik at disse funksjonene set-
ter riktig verdi for de arvede variabler ar, méned, dag, etc. (verdier basert pa tidssone).
Merk at funksjonen setTimezone brukes for & endre tidssone for et LocalTime-objekt.
Her ma du ogséd vurdere om det er behov for andre endringer (inklusive endringer i Time)
for 4 fa til en hensiktsmessig oppgavefordeling og arv mellom supertype og subtype.

Du trenger ikke d lage fullstendige funksjonsimplementasjoner i denne oppgaven, men skal
vise/forklarer det som er essensielt og f.eks. papeker eventuelle problemer som dette inne-
beerer. NB! Det er selvsagt viktig d demonstrere god innsikt i objektorientering.
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Oppgave 4: Bruk av Standard Template Library - STL (30%)

I denne oppgaven skal du lage deler av et program som leser ei tekstfil, lager en indeks over
ordene som finnes i fila, og til slutt skriver ut innholdet i indeksen.

Indeksen skal vare organisert pa bokstavene A-A (store bokstaver i alfabetisk rekkefolge),
under hver bokstav skal du finne alle ordene i fila som begynner pa denne bokstaven (organisert
1 alfabetisk rekkefolge), og for hvert ord skal du lagre alle linjenumrene som inneholder dette
ordet (organisert i stigende rekkefolge). Det skal vare enkelt & sl& opp i1 indeksen pé bokstav og
du skal ikke ha med bokstaver som det ikke finnes ord for 1 indeksen. Det skal ikke vaere dupli-
kate ord i indeksen eller duplikate linjenummer for et ord.

I denne oppgaven skal du vise din kjennskap til STL og lage kode som 1 sterst mulig grad be-
nytter seg av STL (f.eks. er det en dérlig ide & lage funksjonalitet som allerede finnes i STL). I
appendiks finner du en oversikt over relevante klasser og funksjoner som du kan bruke (men du
kan ogsa bruke andre biblioteks-funksjoner som du kjenner eller finner f.eks. 1 leereboka).

a) Hvilke(n) datatype(r)/datastruktur(er) vil du velge for selve indeksen? Denne skal vere 1
logisk overenstemmelse med beskrivelsen over. Tips: det er mulig a lage seg en enkelt vari-
abel for hele indeksen hvis du bruker STL-klassene litt kreativt.

b) Lag en funksjon void makeIndex(string filename, ....... ) som leser fra fila iden-
tifisert med £ilename og fyller indekser med innhold. Hva som kommer etter £ilename i
parameterlista avhenger selvsagt av hva slags datastruktur(er)/datatype(r) du har valgt.

NB! Du kan basere deg péa en fiktiv funksjon vector<string> words (string) for 4 hente
ut alle enkeltordene i en streng.

¢) Funksjonen makeIndex tar inn et filnavn som det skal leses fra, men det er mange feil som
kan oppsté ved filhdndtering. Funksjonen makeIndex skal kaste et unntak hvis funksjonen
prover & lese fra ei fil som ikke finnes og du skal vise hvordan du implementere dette samt
hvordan du vil fange opp unntak som er kastet, pa et fornufig sted i koden din. Nar unntak
fanges opp skal du skrive ut filnavnet som forarsaket unntaket.

d) Lag en utskriftsfunksjon med fritt valgt navn (eller overlagre <<) og vis hvordan du kan
skrive ut indeksen pé en ryddig/pen méte (i overenstemmelse med eksempelet under).

e) Merk bruken av komma mellom linjenumrene i utskriften under. Riktig handtering av
komma i utskriften teller som en egen deloppgave.

Innhold i en eksempelfil: Eksempel pd utskrift av indeksen
To be, or not to be, that is the question: A

Whether 'tis nobler in the mind to suffer a: 4, 6

The slings and arrows of outrageous fortune, against: 4

and: 3, 5, 6
arms: 4
arrows: 3

Or to take arms against a sea of troubles,
And by opposing end them? To die, to sleep,
No more; and by a sleep to say we end

be: 1
by: 5, 6

die: 5

end: 5, 6
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Appendix 1: Classes and functions that may be of interest®

Functions common for all container classes
begin Return iterator to beginning (public member type)
end Return iterator to end (public member function)
rbegin Return reverse iterator to reverse beginning (public member function)
rend Return reverse iterator to reverse end (public member function)
size Return size (public member function)
empty Test whether e.g. vector is empty (public member function)
vector
operator| | Access element (public member function)
at Access element (public member function)
front Access first element (public member function)
back Access last element (public member function)
push_back Add element at the end (public member function)
set
insert Insert element (public member function)
find Get iterator to element (public member function)
list
front Access first element (public member function)
back Access last element (public member function)
push_front Insert element at beginning (public member function)
pop_front Delete first element (public member function)
push_back Add element at the end (public member function)
insert Insert elements (public member function)
map
operator|] Access element (public member function)
T& operator[] ( const key type& X );
Creates a new key-value pair if key does not exist. Example:
map<char,string> mymap;
mymap['a']="an element";
Alternative access based on map iterator: (*it).first; (*it).second,
insert Insert element (public member function)
Example: mymap.insert (pair<char,int>('z',500) );
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Appendix 1: Classes and functions that may be of interest®

string

operator|] Get character in string (public member function)

at Get character in string (public member function)

operator+= Append to string (public member function)

append Append to string (public member function)

c_str Get C string equivalent (public member function)

size Return length of string (public member function)

find Find content in string (public member function)

rfind Find last occurrence of content in string (public member function)
find_first of Find character in string (public member function)

find last_of Find character in string from the end (public member function)
substr Generate substring (public member function)

Various functions

istream& getline ( istream& is, string& str, char delim ); Get line from stream (function )

istream& getline ( istreamé& is, string& str ); Get line from stream (function )

void sort ( RandomAccesslterator first, RandomAccesslterator last ); Sort elements in range

bool binary_search ( Forwardlterator first, ForwardlIterator last, const T& value );

int tolower ( int ¢ ); Convert uppercase letter to lowercase

int toupper ( int ¢ ); Convert lowercase letter to uppercase

int isalpha ( int ¢ ); Check if character is alphabetic

time_t time ( time_t * timer ); Example:

time t seconds;

seconds = time (NULL);

printf ("%ld hours since January 1, 1970", seconds/3600);

// Possible output: “266344 hours since January 1, 1970”
This is the actual time-function in <ctime>, but you can use the simplified version that is described
under task 2 and 3 in the exam.

a. Note that we only have included the names and desciptions for most functions.

Page 8 of 8



	Eksamensoppgave i
	TDT4102 - Prosedyre- og objektorientert programmering
	Onsdag 1. juni 2011, 09:00
	Kontaktperson under eksamen: Trond Aalberg (97631088)
	Eksamensoppgaven er utarbeidet av Trond Aalberg og kvalitetssikret av Hallvard Trætteberg
	Generell introduksjon
	Oppgave 1: Kodeforståelse og feilfinning (20%)
	a) Hva skrives ut av følgende kode? int a = 10; int b = 20; int c = 30; int d = 40; a += ++b; d = (d % c) + (d / c); cout << a << endl; cout << d << endl;
	b) Hva skrives ut av følgende kode? int a[] = {1, 2, 3, 4, 5}; int *b = a; int *c = &a[2]; a[0] = 0; cout << a[0] << endl; cout << *b << endl; cout << *(++c) << endl;
	c) Funksjonen insert i følgende kode er ment å skulle sette inn noder i en lenket liste i sortert rekkefølge, men den inneholder feil som gjør at enkelte noder blir plassert feil. Identifiser og forklar kort hva som er feil, og vis hvilke(n) endr...

	Oppgave 2: Funksjoner (25%)
	a) Lag en funksjon bool isLeapYear(int year) som returnerer true hvis year er et skuddår og false hvis ikke. Funksjonen skal implementere reglene for skuddår. Fritt etter Wikipedia: “Et skuddår er et år som har en dag mer enn et normalt år. Jo...
	b) Lag en funksjon int daysOfMonth(int month, int year) som returnerer antallet dager det er i en måned i et gitt år. For februar skal funksjonen returnere riktig tall basert på om det er skuddår eller ikke. Hvis month er en ugyldig verdi (dvs. v...
	c) Lag en funksjon int secondsInMonth(int month, int year) som returnerer antallet sekunder det er i en bestemt måned i et år.
	d) Lag en funksjon int secondsInYear(int year) som regner ut og returnerer antallet sekunder det er i year. Eksempel vil secondsInYear(2000) returnerer 31622400, mens secondsInYear(1999) vil returnere 31536000.
	e) Lag en funksjon void printCurrentDate() som bruker funksjonen time() i <ctime> biblioteket, regner ut gjeldene år, måned og dag og skriver ut resultatet til skjerm. Utskriften skal inneholde år, måned og dag, men du bruker bare tall i utskrift...

	Oppgave 3: Klasser (25%)
	a) Time sin konstruktør skal beregne riktig år, måned, dag, time, minutt og sekund for objektene som klassen instansierer. Da er det greit å ha funksjonene som er beskrevet i 2a- 2d som medlemsfunksjoner. Hvordan bør parameterlista til disse væ...
	b) Hva betyr det at en medlemsfunksjon er static og er det noen av funksjonene fra 2a - 2d som kan deklareres som static hvis de gjøres om til medlemmer av Time?
	c) For Time har vi ikke noen get-funksjoner og objektene som instansieres blir såkalte uforanderlige/immutable objekter. Overlagre insertion-operatoren (<<) slik at du for objektet Time t kan skrive cout << t << endl; Vis hvilke andre endringer som ...
	d) Gi et eksempel på en annen operator som generelt kan være nyttig å overlagre for klassen Time og vis implementasjonen av denne som medlem av klassen.
	e) Vis hvordan du vil implementere konstruktøren LocalTime::LocalTime(int timezone) og funksjonen LocalTime::setTimezone(int timezone) slik at disse funksjonene setter riktig verdi for de arvede variabler år, måned, dag, etc. (verdier basert på t...

	Oppgave 4: Bruk av Standard Template Library - STL (30%)
	a) Hvilke(n) datatype(r)/datastruktur(er) vil du velge for selve indeksen? Denne skal være i logisk overenstemmelse med beskrivelsen over. Tips: det er mulig å lage seg en enkelt variabel for hele indeksen hvis du bruker STL-klassene litt kreativt.
	b) Lag en funksjon void makeIndex(string filename, .......) som leser fra fila identifisert med filename og fyller indekser med innhold. Hva som kommer etter filename i parameterlista avhenger selvsagt av hva slags datastruktur(er)/datatype(r) du har...
	c) Funksjonen makeIndex tar inn et filnavn som det skal leses fra, men det er mange feil som kan oppstå ved filhåndtering. Funksjonen makeIndex skal kaste et unntak hvis funksjonen prøver å lese fra ei fil som ikke finnes og du skal vise hvordan ...
	d) Lag en utskriftsfunksjon med fritt valgt navn (eller overlagre <<) og vis hvordan du kan skrive ut indeksen på en ryddig/pen måte (i overenstemmelse med eksempelet under).
	e) Merk bruken av komma mellom linjenumrene i utskriften under. Riktig håndtering av komma i utskriften teller som en egen deloppgave.
	Appendix 1: Classes and functions that may be of interest



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


